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Kovecsesné Gosi Viktoria

EGY FENNTARTHATOSAGPEDAGOGIAI PROJEKT
TAPASZTALATAI 3D VR TERBEN

ABSZTRAKT

A kornyezeti és fenntarthatosagra nevelés az oktatasi rendszer minden szintjén kozponti szerepet jatszik.
Pedagodgiai gyakorlatunk soran a pedagdgusképzésben, nevezetesen a 6-12 éves korosztalyt tanitok
szdmara igyeksziink olyan programokat, lehetdségeket teremteni, melyek a leendd tanitokat segitik a
fenntarthatosag nevelés hatékony megvalositasaban, a gyerekek kérnyezeti kultarajanak, attitidjeinek
fejlesztésében. Ebben a folyamatban az oktatasban részt vevd fiatalok koérnyezettudatos
magatartasformalasa, a felelosségérzet kialakitasa kozponti célkitiizés. Mindezt ugy kell, hogy
megtegylik, hogy a kozvetlen természeti élményeken tul igazodjuk a digitalis generacid igényeihez,
érdeklddéséhez. A tanulmany egy, a tanitoképzésben, a 2019/2020. tanév Oszi félévében megvalosult
fenntarthatosagpedagogiai projektet mutat be 3D VR térrel Gsszekapcsolva és ennek tapasztalatait
kivanja 6sszefoglalni.

Kulcsszavak: fenntarthatosig pedagogiai projektek, VR tanulas, MaxWhere, oktatasmoddszertan, digitalis kultira
Szakosztaly: Kornyezetpedagdgia

A KORNYEZETI NEVELES - FENNTARTHATOSAGRA NEVELES FOGALMI
KERETEIL ERTELMEZESE

., Fajunknak ujra érzékennyé kell vilnia a természet dinamikdjara — annak érdekében, hogy
meg tudja ovni azt. Nincsenek megfelel6 érzékeldink, vagy veliink sziiletett agyi rendszereink,
amelyek figyelmeztetnek benniinket arra a szamtalan veszélyre, amit az emberi tevékenység
jelent, amely kikezdi bolygénkat, az éldhelyiinket. Uj érzékenységre kell tehdt szert tenniink az
eddig ismeretlen veszélyekkel szemben azokon a jelzéseken tul, amelyeket idegrendszeriink
képes érzékelni. ”(Daniel Goleman 2009: 53-54.)

Goleman gondolatai is felhivjak a figyelmet arra, amit az 6koldgiai intelligencia fejlesztése és
a kornyezeti nevelés soran fontos feladatunknak tartunk. A kornyezeti nevelés célja —a Nemzeti
Kornyezeti Nevelés Stratégia szerint — ,, a kornyezettudatos magatartds, a kérnyezetert felelos
életvitel eldsegitése. Messzebb tekintve a kornyezeti nevelés a bioszféra - s benne az ember -
megorzését, fenntartasat célozza. Célja a természetet, az épitett és tarsadalmi kérnyezetet, az
embert tiszteld szokasrendszer érzelmi, értelmi, esztétikai és erkolcsi megalapozadsa.” (Victor
szerk. 2005:13) A kornyezeti nevelés magaban foglalja a kérnyezet aktiv megismerését, a
rendszerben valo gondolkodast, a holisztikus szemléletmodot, a felelosségteljes dontések
meghozatalahoz sziikséges készségek, képességek kialakitasat. Mindez a kornyezetrél —
kéornyezetben — kornyezetért harmas egység koré épiil. (Schroth szerk. 2004:16). A kornyezeti
nevelés tartalma az 1970-es évektdl kezdddden kiszélesedett. Napjainkra a kornyezeti nevelés
olyan véltozasokon, fejlédésen ment keresztiil, melynek kovetkezménye, hogy csaknem
mindazt tartalmazza, amit a fenntarthatosdg eszméje megfogalmaz, amit annak pedagogiai
gyakorlata megkivan. A fenntarthatdsdgra nevelés kozponti gondolata a ,,kdrnyezeti polgarra”
nevelés, és ezen beliil a fenntarthat6 fejlodés (feleldsség a jovo generaciokért) és a fenntarthato
fogyasztas érdekében sziikséges magatartasmintdk, értékek és életviteli szokasok megtanitasa
(Havas 2001). ,, 4 fenntarthatosag pedagdgidja célja szerint egész életen dt tarto tanuldsi
folyamat, amely olyan informalt és tevékeny dllampolgarokat nevel, akik kreativ,
problémamegoldo  gondolkodassal  rendelkeznek,  eligazodnak a  természet-  és
kornyezettudomany, a tarsadalom, a jog és a gazdasag terén, és felelos elkotelezettséget



vallalnak egyéni vagy kozos intézkedésekben. Ezek az intézkedések biztositjak az egészséges
kornyezetet és a hatékony gazdasdagot a jové szamdra. (Havas P. 2001 online). ”

Tovabbi eldremutatd kezdeményezés a 2017-ben megfogalmazasra keriild fenntarthatd
fejlodési célrendszer. Az UNESCO, mint az ENSZ oktatassal foglalkozo szervezete
felhatalmazast kapott, hogy koordinalja és vezesse a 2030-as globalis oktatési keretrendszert,
részeként annak a globalis folyamatnak, ami a szegénység felszamolasara iranyul a 17
fenntarthato fejlédési célon keresztiil. (UNESCO:2017)

A DIGITALIS GENERACIO OKTATASANAK ALAPELVEI, MODSZEREI

Az oktatas ¢és a fenntarthatosagra nevelés soran is alkalmazkodnunk kell ahhoz a digitalis
generaciohoz, akikkel foglalkozunk. Tekintsiik at roviden, hogy mi jellemzi a digitalis kor
gyermekeit, fiataljait, azokat is tobbek k6zott, akik ma a tanito hivatasra késziilve ismerkednek
a tanitas-tanulds mesterségével. Az ,Ingerfalok” jelzdvel is illetett generacio kisgyermek
koratol kezdédden rengeteg ingerrel, informacioéval talalkozik. Ez az ingerkiiszob eltolodasahoz
is vezet, mely a tanuldsi motivacid valtozasat is magéaval hozza. Tobbek kozott ennek is
kovetkezménye a monotoniatiirés csokkenése, és az informécios tiirelmetlenség. A gyors
megerdsités, a visszajelzések fontossaga még erételjesebbé valik. A komoly munka helyett
nagyon fontos szerepet kap a jaték, a jatékositas az életiikben. A szdveg helyett a grafikus
megjelenités dominal. A didaktikanak azt is figyelembe kell venni, hogy ez a generacio a
hagyomanyos linedris tanuldasi modellek helyett képes arra, hogy parhuzamosan, vagy
parhuzamosnak tiné moédon dolgozza fel az informaciokat. Hipertextes gondolkodas jellemzi
Oket, a gondolkodasukban ,linkszerli momentumok™ léteznek. Prensky az agymiikddés
megvaltozasat, a neuroplaszticitas jelenségét emeli ki, ami a digitalis generacio
agymilkddésének megvaltozasat jelenti a megndvekvd mennyiségli €s novekvd sebességgel
aramlo informaciok hatasara. (Tari A. 2011, 2013, Lénard A.2015,Santhal.,Polonyi T.2012 Z.
Karvalics 2013, Prensky, 2001) Ennek a generacionak jellemzéje az ,,Always online” jelenség.
A halozati 1étforma azonban a kozdsségszervezés mellett nem jelentkezik automatikusan a
tanulasi tevékenységekben. Erdeklédésiikre haszonelviiség jellemzé. (Tari A. 2011, 2013,
Lénard A.2015,Santhal.,Polonyi T.2012 Z. Karvalics 2013, Prensky, 2001) A digitalis korban
mindezeket figyelembe véve és Gyarmathy Eva gondolatait szem elétt tartva, mely a két
egyfélteke Gsszehangolasara iranyul azt mondhatjuk, hogy az oktatas alappilléreit a kovetkez6
tényezOk alkotjak: Az Adaptiv, sziikségletekhez igazodo differencialt oktatas, a tobbszoros
intelligencia elmélet alapjan tervezett oktatas, a tanulok/hallgatok érzelmi intelligencidjanak
fejlesztése, a fejleszto értékelés, a tanulas tanulasa, a tanuldi egyiittmikodésre épiilé Kooperativ
tanulas, a projekttervezés, a stratégiai jatékok beépitése az oktatas gyakorlataba, a mozgas,
zene, ritmus, litem, egyensulygyakorlatok integraldsa a tanuldsi folyamatokba, a miivészet és a
digitalis oktatasi eszkdzrendszer kreativ és adekvat alkalmazéasa (Digitalis gyerekek
felkészitése a digitalis vilagra). (Kovecsesné 2018) Jelen tanulmanyban részletesebben a
projektmodszerre teszek utalast.

PROJEKTMODSZER SZEREPE A FENNTARTHATOSAGRA NEVELESBEN

Mivel a kdrnyezeti —€s fenntarthatosagra nevelés 1ényegébdl adoddan komplex folyamat, ezért
a kornyezet megismerésére iranyuld pedagdgiai moédszereknek, eljarasoknak is komplexeknek
kell lenniiik abbol a célbol, hogy képessé valjunk a sokféleség megismerésére, felfedezésére,
mely kedvez a holisztikus szemlélet kialakitasanak. Ilyen eljaras a projektmodszer, mely a
tanulok aktivizalasaval, a kornyezet iranti feleldsség mozgositasaval kivaloan alkalmas a
kornyezeti kompetencidk fejlesztésére, a kdrnyezet teljességének megragadasara. (Kovecsesné
2015)



1. kép: Infografika a projektmddszer szemléltetéséhez
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Abra forrasa: sajat szerkesztés

Kilpatrick irta le el6szor a projektmaddszer elveit és alkalmazasat az 1918-ban megjelent ,,The
project method” cimli konyvében. ,, Kilpatrick a projektmodszer lényeges elveikent emliti meg
azt, hogy a tanulasnak a célszerii tevékenységekre, probléemamegolddsra, a tanulok
sziiksegleteire és érdeklodésére kell épiilnie. A gyermektanulmanyozas elveivel 6sszecsengden
a teljes személyiség formalasat, a tantervnek a tarsadalmi valosaggal valo szoros kapcsolatat
és az iskolan beliili rugalmassagot tartotta fontosnak.” (Falus Ivan 2003:279)

Hortobagyi Katalin értelmezésének megfelelden ,, A projekt egy sajdatos tanuldsi egység,
melynek kozéppontjaban egy probléma dll. A feladat nem egyszeriien a probléema megoldasa,
hanem a leheto legtobb vonatkozasnak és dsszefiiggésnek a feltarasa, amely a valo vilagban az
adott problemdhoz organikusan kapcsolodik. A projekt modszer tudatos tervezést igenyel,
csakhogy elsésorban a tanuloi tevékenységek tervezesét, nem pedig pusztan azon ismeretekét
és keszségeket, amelyeket egy uniformizalt folyamat végén a tanulok igen nagy szorassal
sajatitanak el.” (Hortobagyi 1991:5) A projekt megvaldsitasanak menetében a
problémameghatarozast, témavalasztast kovetden a tervezés fazisa kovetkezik, majd a projekt
kivitelezése, nevezetesen a szervezes, az adatgyiijtés, a témafeldolgozas és a produktumok
Osszeallitasa bemutathatd formaban. Ezt kovetden keriil sor a projekt bemutatdsara,
feliilvizsgalatara és a tovabbfejlesztésére.



A projektmodszer tovabbi jellemzdje a gyakorlatorientaltsaga, a mindennapi élettel vald szoros
kapcsolata. Kothet6 egyetlen tantargyhoz is, de a téma lehet tantargyakat atfogo, tantargykozi
is, a gyermekek, a hallgatok teljes értékii tagjai, fGszerepléi a folyamatnak. A projekt
kozéppontjaban a tanulok altal elfogadott és végig motivald erdként hato cél all. Jellemzdje,
hogy a projektmunka valosagos produkcid érdekében torténik, tovabba csak egyiittmiikodés
soran valdsithaté meg. A munka, a tanulas ¢€s a jaték 6tvozodik a projektmunkaban. A definicio
magaban foglalja a problémakdzpontisagot, a kreativitds és az innovativitas lehetOségét, a
gyakorlatorientalt, ,praktikus” gondolkodds megvalosulasat, a nevelési feladatok altal
kozvetitett hatasrendszer érvényesiilését.

FENNTARTHATOSAGPEDAGOGIAI PROJEKT MEGVALOSULASA A
TANITOKEPZESBEN

A gyo0ri tanitoképzésben tobb, mint 20 éve miikodé Erddpedagdgia programunk részeként
foglalkozunk a kornyezetkiméld hulladékgazdalkodas és a tudatos fogyasztas kérdéseivel. A
kovetkezOkben bemutatasra keriilé projektet az Erdépedagdgia féléves kurzuson részt vevd
hallgatokkal valositottam meg 2019 oktéberében az Erd6pedagogia témahéten.

A projekt cime: Tudatos fogyasztas, vasarlas, kornyezetkimél6 hulladékkezelés

Helyszine: Ravazdi Erdei Iskola

Problémafelvetés: Fogyasztoi tarsadalmunkban szdmos kornyezetpusztitdo, az Okologiai
egyensilyt felboritd hatas éri a vilagot. Eppen ezért a kornyezeti nevelés, a fenntarthatosagra
nevelés feladatai kozott igen fontos szerepet tolt be a hulladékok helyes kezelésének, a szelektiv
hulladékgylijtés €és a tudatos fogyasztds, vasarlas gyakorlatdnak elsajatitdsa, ezaltal is a
fenntarthato, kornyezetkimél6 fejlodés folyamatanak elésegitése. A projekt soran a fenntarthato
fejlodési célokbol indultam Ki, nevezetesen a 12. célbdl, a ,felelds fogyasztas és termelés”
kérdéseibdl. (UNESCO 2017:24)

A fogyasztoi szokasok, a mértéktelen vasarlas rendkiviili mértékli hulladékhalmozodast
eredményez, melynek kornyezetkiméld, felelosségteljes kezelése valamennyiiink feladata. A
fogyasztoéi szokasok mértéktelenné valasaval ez a mennyiség még inkabb fokozodik,
kibirhatatlan terhelést jelentve az embernek és az 6t koriilvevd természetes €s mesterséges
kornyezetnek is. A reklamok ereje ezeket a fogyasztdi szokésokat egyre rosszabb iranyba tereli,
mely megneheziti annak az alapelvnek a megvalositasat, melynek 1ényege, hogy elézziik meg
a hulladékok keletkezését, és fogyasztasainkat korlatozzuk.

Az alprojekt célja, hogy a hallgatok ismerjék meg a tudatos fogyasztéas, vasarlas alapelveit,
tajékozodjanak a hulladékok keletkezésének megeldzési lehetdségeirdl, a kdrnyezetkiméld
hulladékkezelésrdl, tovabba ismerjék meg a hulladék fogalmat, fajtait és a gyljtési
lehetdségeket. Tajékozodjanak a szelektiv hulladékgylijtés elméletérdl, gyakorlatardl, a
hulladékok ujrahasznositasarol. Komplex nevelési hatadsrendszer megvalositasdval ¢€s a
tantargyi koncentracid érvényesitésével szerezzenek ismereteket a természet és az ember
egymassal vald viszonyanak alakuldsardl, az élettér elpusztulasanak veszélyeirdl.

A projekt 0sszeallitasanal figyelembe vettem a 12. FFC 4ltal javasolt témakdroket is, melyek
koziil a kdvetkezok keriiltek a projektbe:

- Reklamok, csoportnyomas, csoporthoz tartozas, identitas kialakitasa.

- Hulladéktermelés ¢és -kezelés (megeldzés, csokkentés, szelektiv — gytjtés,

Ujrahasznositas).

- Fenntarthatd ¢letmod, valamint a termelés ¢és fogyasztds kiilonb6z6 fenntarthatod

gyakorlatai.

- A fenntarthat6 termelés €s fogyasztas védjegyei és cimkéi. (UNESCO 2017:24.)

A projekt tovabbi céljai: A foglalkozas soran elsajatitott ismereteket, tovabba a szelektiv
hulladékgytijtést képesek legyenek a gyakorlatban is megvalositani. Formalddjon a kornyezet



ismeretén és a személyes felelésségen alapuld kornyezetkiméld magatartdsuk. A kozvetlen
tapasztalatszerzésre és az élménypedagogiara épitve, a kornyezetkimélé hulladékkezelés
megvaldsitasdval jaruljanak hozza kozvetlen kornyezetiikk értékeinek megdrzéshez,
gyarapitasahoz. A kooperativ technikak alkalmazasaval tovabbi cél a kozosség formalasa, a
csoportmunka fejlesztése, az 6nallo felfedezteté modszerek hatékony alkalmazésa, a kreativitas
fejlesztése. Fejlodjon a hallgatok kritikai gondolkodasa, digitalis kompetenciaja és modszertani
kultaraja. A projekt soran az is cél, hogy a tanit6 szakos hallgatok az adott téma feldolgozéasanal
a 6-12 éves korosztaly korében torténd megvaldsitas lehetoségeit is megtervezzek, attekintsék.

,,OFFLINE PROJEKT ONLINE” TAMOGATASSAL

A projekt els6 részében tantermi keretek kozott foglalkoztunk a témaval, azonban
parhuzamosan egy online feliilettel, 3D virtualis térrel is dolgoztunk. A Széchenyi Istvan
egyetemen az utobbi idében szamos tananyag fejlesztésére keriilt sor MaxWhere 3D VR
terekben. A terek kivaloan alkalmazkodnak a digitalis generacio korabban kiemelt
sajatossagaihoz. A MaxWhere 3D virtualis terek hatékonysagat tobb kutatas is igazolta az
elmult idészakban. Ezen eredmények alapjan a témat kutatd szakemberek arra a kovetkeztetésre
jutottak, hogy a MaxWhere, oktatasi platformként szamos lehetéséget kinal a felhasznalok
szdmara olyan feladatok elvégzésére, amelyek egyébként rendkiviil bonyolult digitalis
munkafolyamatokat igényelnek a hagyomanyosabb 2D-s kdrnyezetben. Az eredmények kdzott
szerepel tovabba az is, hogy a felhasznalok legalabb 50% -kal gyorsabban tudtak elvégezni a
sziikséges munkafolyamatot a MaxWhere 3D kornyezetben, mint minden mas egyéb
tartalommegosztas esetében. A kutatdsok soran az is kideriilt, hogy a 3D-s kornyezetek a
digitalis munkafolyamatok megosztasat és értelmezését illetden sokkal magasabb szinti
megértést képesek nytjtani a felhasznaloknak. (Lampert, Pongracz,, Sipos, Vehrer, Horvath,
Sudar 2018) Gyakorlati projektemben arra voltam kivancsi, hogyan tudom a tapasztalatokra
épild, kooperativ csoportmunkan alapul6 offline tanulast ezzel a rendszerrel 6sszekapcsolni.
A munka soran a hallgatok egy altalam &sszeallitott és informaciokkal, feladatokkal elrendezett
térben kaptadk meg a projekt megvalositdsdhoz sziikséges alapvetd dokumentumokat, filmeket,
kvizeket, melyek célirdnyosan segitették a témafeldolgozést, természetesen lehetdséget
biztositva a tovabbi kutatasra. Erre a célra a ,,Team member” teret valasztottam.

2.kép:,,Team member” MaxWhere 3D VR tér

Kép forrasa: Sajat szerkesztés



A kiilonbozo terek eltérd elrendezésiiek, az okostabldk szdma valtozo. Attol fiiggden, hogy
eléadast, gyakorlati foglalkozast, projektmunkat, vagy kooperativ csoportmunkat szeretnénk
végezni vagy csak egy egyszeriibb prezentaciot, valaszthatunk a terek koziil. Az okostablakra
beilleszthetiink Pdf dokumentumokat, chat programokat, videdkat, az oktatasban hatékonyan
alkalmazhat6 applikaciokat (kahoot, quizlet, redmenta, wordwall, learningapps, sutori....) Az
oktatd egy térben elrendezett ,,tanuloszobat™ tud megalmodni, melybe adott logika szerint tudja
a témahoz kapcsolodo fontos hattérinformaciokat, és feladatleirasokat elhelyezni. A hallgatok
szamara ez a ,,tanul6szoba” rendelkezésre allt a projektfeladatok teljesitésének tamogatasara.

3. szamu kép: Gyakorlati tapasztalatokra, kutatasra épiil6 tantermi foglalkozas az erdei
iskolaban

Az irodalmi korok kooperativ technikéaval, - mely a magyar nyelv €s irodalom tanitasa soran
bontakozott ki a kritikai gondolkodas fejlesztése céljabol, de adaptalhatdé mas tantargyakra is,-
a hallgatoi csoportokat szerepekbe helyeztem és ehhez kapcsoloddéan adtam céliranyos
feladatokat, problémakat. A modszert a tanitd szakos hallgatok jol tudjak adaptalni a 6-12 éves
korosztalyra is.

A projektcsoportok feladatai:

1. csoport (6kologusok csapata): Az Okologiai ldbnyom Osszetevoi, kiszamitasanak
lehetdségei, otletek, javaslatok az dkologiai labnyom csokkentésére
A csoportfeladat produktuma: ,,Tesztek, Mérési jegyzokonyvek®, oktatd poszter

2. csoport (mindségellenérok csapata): Tudatos fogyasztdi szokasok, tudatos vasarlas
A csoportfeladat produktuma: Tarsasjaték készités a témaban a 6-12 éves korosztaly
szdmara

3. csoport (reklamkészitok csapata): Rekldmok szerepe, jelentésége, a kritikus
gondolkodas fejlesztése
A csoportfeladat produktuma: Egy reklam elkészitése a csoporttagok részvételével a
tudatos fogyasztas témakdorében. (video)

4. csoport (hulladékgazdalkodasi szakemberek): A  hulladékok korforgasa, a
kornyezetkimald hulladékkezelés kérdései



A csoportfeladat produktuma: Folyamatabra készités (hulladék tja, a kiilonb6z6 tipust
hulladékok feldolgozéasanak folyamata)

4.szamu kép: A projektproduktumok bemutatésa, értékelése
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et
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Kép forrasa: sajat

A csoportfeladatok elkészitése utan nyilvanos bemutatora kertilt sor, mely soran értékelték a
sajat és a tobbi csoport munkajat a résztvevok. A VR kornyezetbe feltoltotték a kutatasaik
eredményeit, az altaluk elkészitett munkakat.

OSSZEGZES

Az Erddpedagogia programban szivesen alkalmazzuk a projektmodszert, mely komplexen, a
jatékot, munkat €s tanulast 6tvozve jar koriil egy problémat komplex modon tobb teriiletet
egymassal 0sszekapcsolva. Az elvégzett projekt eredményeként a kovetkezd tapasztalatokat
tudom megfogalmazni:

A tanulok/ hallgaték kornyezettudatos attitlidjeinek kialakitdsa, formaldsa sordn a tanuldi
aktivitasra és kooperaciora épiilé modszereknek igen fontos szerepe van. A fenntarthatosagra
nevelés tekintetében tovabbra is a fejjel-szivvel-kézzel tanulas alapelveit szem elétt tartva kell
tervezniink, szervezniink a tanuldsi folyamatot, mely az ismeretkdzvetités mellett a
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kornyezettudatos attitlidok kialakitasat, a kornyezettudatos cselekedetek tamogatasat erdsiti
meg. A projekt soran tovabbra is a korabbi tapasztalatainknak megfelelden leginkabb azon
tevékenységek keltették fel a hallgatok érdeklédését, melyek nem online térben, hanem offline,
munkaltaté moédszerekhez, felfedezéshez, kozvetlen érzékszervi tapasztalashoz kotodtek.
Nagyon fontosnak tartom emellett azt is, hogy digitalis kompetenciaik fejlodjenek, és a tanulas
tamogatasanak egyre valtozatosabb formaival dolgozzunk oktato-neveld munkéank soran. A
pedagdgus hallgatoknak sajat késébbi munkajuk soran is el kell sajatitani azokat a digitalis
eszkozrendszerekhez  kapcsolodo  ismereteket, gyakorlati  alkalmazasokat, melyek
hatékonyabba tehetik a munkdjukat. A 3D VR terek a hallgatok egy részének érdeklodését
felkelti, kivancsian kezdik el tanulmanyozni a miikodését. Azonban vannak olyanok is, akik
,»digitalis bennsziilottségiik™ ellenére heves ellenallast mutatnak.

A projekt 3D VR térben val6 feldolgozasaval, megjelenitésével ugy gondolom, hogy tamogatni
tudjuk nemcsak az egyéni tanuldsi utakat, hanem a csoportmunkakat is. Ezaltal hatékonyabba
¢s attekinthetobbé valik az informaciok elrendezése, feldolgozasa egy adott téma tiikkrében és a
hallgatok szamara is motivaciot jelenthet a téma tobboldalu feldolgozasa, a digitalis lehetdségek
kibdvitése a projekt feldolgozéasa soran.
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THE EXPERIENCES OF A SUSTAINABILITY PEDAGOGICAL
PROJECT IN THE 3D VR SPACE

ABSTRACT

Education for the environment and sustainability is central to all levels of the education system. In the
course of our pedagogical practice, we try to create programs and opportunities for teacher training,
namely for teachers aged 6-12, which help prospective teachers to effectively implement sustainability
education and develop children's environmental culture and attitudes. In the process of this, the
formation of environmentally conscious behavior of young people participating in education and the
development of a sense of responsibility are central objectives. We have to do all this by adapting to the
needs and interests of the digital generation beyond the direct natural experiences. The study presents a
sustainability pedagogical project implemented in teacher education combined with 3D VR space. The
practical project presented in the study is the initial phase of an action research aimed at mapping
students ’environmental awareness before the project and then after the project is completed.

During the project, we combined the traditional methods that can be used effectively in an offline
environment, and we also worked in the MaxWhere 3D VR space in accordance with the needs and
interests of the digital generation. Our goal is to increase learning efficiency by combining offline and
online learning environments.

Keywords: ESD (Education for Sustainable Development) pedagogical project, environmental
education, VR learning, MaxWhere, teaching methodology, digital culture
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