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Resumen. 
 

San Edmundo es un sitio web implementado tanto para la venta de alimentos 
preparados como para difundir recetas de cocina al público en general. Este sitio fue 
creado con un framework denominado Rails, Ruby on Rails es un framework de 
aplicaciones web de código abierto escrito en el lenguaje de programación Ruby, 
siguiendo el paradigma del patrón Modelo Vista Controlador (MVC). Trata de combinar 
la simplicidad con la posibilidad de desarrollar aplicaciones del mundo real escribiendo 
menos código que con otros frameworks y con un mínimo de configuración. La 
filosofía de Ruby on Rails es NO TE REPITAS significa que las definiciones deberían 
hacerse una sola vez. 

 

 

Palabras clave: Ruby On Rails, Pagina Web, Programación, Desarrollo. 
 

 

Abstract. 
 

San Edmundo is a website for the sale of prepared foods and to introduce some recipes 
to the general public. This site was created with a framework called Rails, Ruby on Rails 
is an open source web application framework written in the Ruby programming 
language, following the Model View Controller (MVC) paradigm. It tries to combine 
simplicity with the ability to develop real-world applications by writing less code than with 
other frameworks and with minimal configuration. The Ruby on Rails philosophy is DO 
NOT REPEAT, meaning that definitions should be done only once. 
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1. Introducción. 
 

Web:(World Wide Web, o www), es un conjunto de documentos (webs) interconectados 

por enlaces de hipertexto, disponibles en Internet que se pueden comunicar a través de 

la tecnología digital. Se entiende por “hipertexto” la mezcla de textos, gráficos y 

archivos de todo tipo, en un mismo documento. Web no es sinónimo de Internet; 

Internet es la red de redes donde reside toda la información, siendo un entorno de 

aprendizaje abierto, más allá de las instituciones educativas formales. La web es un 

subconjunto de Internet que contiene información a la que se puede acceder usando un 

navegador. Tanto el correo electrónico, como facebook, twiter, wikis, blogs, juegos, etc. 

son parte de Internet, pero no la web. La web es un “organismo vivo” y, como tal, 

evoluciona. Desde su creación el año 1966, con esa primera red Arpanet, hasta el 

posterior nacimiento del Internet que conocemos, no ha dejado de cambiar y 

perfeccionarse. Hemos pasado de una web 1.0 a la 2.0, 3.0 y ahora llega la web 4.0. 

(Latorre, marzo,2018). 

Ruby on Rails, o Rails, es un marco de aplicación web del lado del servidor escrito en 

Ruby bajo la licencia MIT. Rails es un marco modelo-vista-controlador (MVC) que 

proporciona estructuras predeterminadas para una base de datos, un servicio web y 

páginas web. Fomenta y facilita el uso de estándares web como JSON o XML para la 

transferencia de datos y HTML, CSS y JavaScript para la interfaz de usuario. Además 

de MVC, Rails enfatiza el uso de otros conocidos patrones y paradigmas de ingeniería 

de software, incluida la convención sobre la configuración (CoC), no se repita (DRY) y 

el patrón de registro activo .  

No confundir con Ruby (lenguaje de programación). 

La aparición de Ruby on Rails en 2005 influyó en gran medida en el desarrollo de 

aplicaciones web, a través de características innovadoras como creaciones de tablas de 

bases de datos sin interrupciones, migraciones y andamios de vistas para permitir el 

desarrollo rápido de aplicaciones. La influencia de Ruby on Rails en otros frameworks 

web sigue siendo evidente hoy, con muchos frameworks en otros lenguajes tomando 

prestadas sus ideas, incluyendo Django en Python, Catalyst en Perl, Laravel y 

https://worddisk.com/wiki/Web_application_framework
https://worddisk.com/wiki/Web_application_framework
https://worddisk.com/wiki/Ruby_(programming_language)
https://worddisk.com/wiki/MIT_License
https://worddisk.com/wiki/Model%E2%80%93view%E2%80%93controller
https://worddisk.com/wiki/Database
https://worddisk.com/wiki/Web_service
https://worddisk.com/wiki/Web_service
https://worddisk.com/wiki/Web_page
https://worddisk.com/wiki/Web_standards
https://worddisk.com/wiki/JSON
https://worddisk.com/wiki/XML
https://worddisk.com/wiki/HTML
https://worddisk.com/wiki/CSS
https://worddisk.com/wiki/JavaScript
https://worddisk.com/wiki/Software_design_pattern
https://worddisk.com/wiki/Software_engineering
https://worddisk.com/wiki/Software_engineering
https://worddisk.com/wiki/Convention_over_configuration
https://worddisk.com/wiki/Don't_repeat_yourself
https://worddisk.com/wiki/Active_record_pattern
https://worddisk.com/wiki/Ruby_(programming_language)
https://worddisk.com/wiki/Table_(database)
https://worddisk.com/wiki/Schema_migration
https://worddisk.com/wiki/Scaffold_(programming)
https://worddisk.com/wiki/Django_(web_framework)
https://worddisk.com/wiki/Python_(programming_language)
https://worddisk.com/wiki/Catalyst_(software)
https://worddisk.com/wiki/Perl
https://worddisk.com/wiki/Laravel


CakePHP en PHP, Grails en Groovy, Phoenix en Elixir, Juega en la Scala, y Sails.js en 

Node.js (Hansson, 2018) 

 
2. Métodos. 

 
Herramientas a utilizar: Primeramente, para empezar a desarrollar el proyecto hay 

que tener instaladas todas las herramientas a utilizar, la primera condición es tener 

instalado el Ruby On Rails, los sistemas operativos con que se desarrolló el proyecto 

son Mac y Linux, las páginas muestran paso a paso como se hace la instalación de 

Ruby On Rails en cada uno de los sistemas operativos. 

 

Otra herramienta a utilizar es GitHub, ya que en la instalación del Ruby On Rails se 

llega a un apartado donde se vinculan la carpeta del proyecto con github. 

Cuando se tiene listo ese apartado solo faltará una herramienta más para poder tener 

lista el área de trabajo, pero antes, cabe mencionar que también se instala una base de 

datos que puede ser MySQL o PostgreSQL, esto se hace en la misma guía de 

instalación del Ruby On Rails, está en los últimos pasos, una vez lista esa parte ya 

puede pasar a descargar la tercera herramienta. 

 

Como última herramienta a descargar está sublime text 3, la cual es una herramienta 

con que se podrá crear, editar y eliminar código con facilidad. 

 

Estructura del código 
 

Una de las partes que se desarrolló es el índex principal, que es la ventana que al abrir 

la página es lo primero que se ve, ahí se encuentran varias vistas de productos y 

menús, el cliente puede ver y revisar cada aspecto de ahí puede visualizar el icono 

donde puede crear su perfil de usuario o iniciar sesión si ya está registrado. 
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Figura 11.Ventana den índex principal. 

Uno de los primeros módulos que se desarrollo fue el de usuarios, es con que se “dan 

de alta” o sea, se registran los clientes; se implementó en forma de formulario para que 

sea más fácil para los clientes hacer el registro de sus datos y de esta forma crear su 

cuenta. 

 
Figura 2. Ventana de código registro de usuarios. 



 

 

Otra de la parte del desarrollo del proyecto fue la combinación de San Edmundo con 

Marlet quedando como Marlet Market. Lo que se hizo fue una combinación de las dos 

marcas ya que el problema era el mismo. 

 
Figura 3. Ventana de código de Market Marlet. 

La ventana es donde se encuentra todas las vistas principales de los productos que el 

cliente desea comprar. Así mismo están los datos de la empresa como: contacto, correo 

electrónico y ubicación. 

 
2. Desarrollo. 

 
 

El desarrollo del proyecto es en el modelo MVC (Modelo-Vista-Controlador), el cual esta 

forma de estructura, que hace más fácil ver dónde va cada parte del proyecto, y 

también ayuda a llevar un mejor orden de los archivos creados a la hora del desarrollo. 

 

Para empezar, primero se diseñó un diagrama de clases para tener una mejor vista 

lógica de como irá el funcionamiento del proyecto, posteriormente se pasa a desarrollar 

las primeras partes del mismo. 

 



 
Figura 4. Diagrama de clases del proyecto general. 

 

La siguiente imagen corresponde a la Vista de la Página principal del sitio web, en esta 

ventana puede acceder para hacer un pedido y visualizar los productos que estén de 

venta en la sucursal de Marlet, en la parte superior derecha puede iniciar sesión. 

  

Figura 5. Ventana principal de la web. 
 



 

Esta ventana permite crear una cuenta nueva de usuario vinculando una cuenta de 

Facebook, Gmail o llenando los campos que se solicitan, de igual forma se puede iniciar 

sesión, si es que ya cuenta con un registro previo. 

 
Figura 6. ventana de usuario 

 

Ventana donde se muestra los productos según la categoria que se necesita (Listo para 

cocinar, Listo para comer, Tus complementos) cuenta tambien con una barra de 

búsqueda. 

 

Figura 7.ventana de productos 



Al seleccionar un producto, se abrirá una ventana donde se encuentra la descripcion del 

producto que queremos comprar, en esta misma ventana se podrá determinar la 

cantidad que necesitamos,  una vez especificada la cantidad del producto el siguiente 

paso es “dar click” en el botón de AÑADIR AL CARRITO.  

 
Figura 8. Ventana emergente del producto. 

 
 

En la ventana 9, se puede apreciar un producto agregado al carrito de compras, se 

puede eliminar o modificar la cantidad del producto. Cuando ya se tengan agregados 

todos los productos que se desean comprar, el paso final será pagarlo. Para ello 

simplemente es elegir el botón PAGAR. 

 
Figura 9. Ventana de carrito de compras. 

 



Conclusiones. 
 

Durante el desarrollo del proyecto, aprendimos cosas nuevas, como el framework Ruby 

on rails, que es una gran herramienta que nos ayuda a agilizar el desarrollo de una 

página web, ya que cuenta con “gemas”, las cuales son partes de código pre-

programadas que se puede implementar en el proyecto. Las gemas de igual manera 

pueden ser modificadas según el gusto y las necesidades del programador. 

Lo más importante fue la implementación de las gemas DEVICE para la implementación 

del login y la seguridad de cada usuario. Así como realizamos de manera cronológica 

los puntos planteados al principio, fuimos “subiendo” cada actualización del sitio a una 

plataforma GITHUB. La cual nos ayuda a resguardar todas las actualizaciones que se 

realizan al proyecto. 
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